Malgorzata Piekanska- Witkowska
Klasa 3 SP w Stawecinku

Nowa Era

Elementarz Odkrywcow

Scenariusz zajeé

Temat: Na jesien wszystko si¢ zmienia.

ZAPIS W DZIENNIKU

Spotkanie z lekturg H. Ch. Andersena ,,Brzydkie kaczatko”. Wypowiedzi na temat przezy¢ i postaw
bohaterow basni. Stuchanie przygod kaczatka (stuchowisko). Rozmowa o znaczeniu tolerancji w relacjach
spotecznych. Udzielanie rad w formie listu. Pisownia wyrazow z ¢ i ¢. Dodawanie i odejmowanie setek

w zakresie 1000 — rozwigzywanie zadan.

CELE - PRZEWIDYWANE OSIAGNIECIA UCZNIA

— wypowiada si¢ o bohaterach basni, opisuje ich cechy, wyraza wlasne opinie, podaje ,jakie sg mocne i stabe
strony

— rozumie znaczenie stowa tolerancja oraz jej warto$¢ w kontaktach z ludzmi

— pisze list do bohater6éw literackich

— zna pisowni¢ ¢ i ¢ w zdrobnieniach nazw mtodych zwierzat

CELE SFORMULOWANE W JEZYKU UCZNIA

— wypowiesz si¢ na temat H. Ch. Andersena i bohateréw basni ,,Brzydkie kaczatko”
— nadasz tytuly wydarzeniom z basni

— napiszesz list do wybranego bohatera

— napiszesz poprawnie wyrazy z ¢ i ¢ w zdrobnieniach nazw zwierzat

— poéwiczysz dodawanie i odejmowanie setek

KRYTERIA OCENIANIA

Podczas zaje¢ bede zwracaé uwage, czy:

— wypowiadasz si¢ na temat H. Ch. Andersena i bohateréw basni ,,Brzydkie kaczatko
— nadajesz tytulty wydarzeniom z basni

— piszesz list do wybranego bohatera

— piszesz poprawnie wyrazy z ¢ i ¢ w zdrobnieniach nazw zwierzat

— ¢wiczysz dodawanie i odejmowanie setek
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KLUCZOWE PYTANIA

— Dlaczego nie mozna ocenia¢ ludzi po ich wygladzie??

PLAN ZAJEC

1. ,,Dokoncz tytut basni” — zabawa w skojarzenia.

2. Hans Christian Andersen — gromadzenie informacji o autorze i jego tworczosci. Wyjasnienie
pojecia basn. Wyszukanie informacji przez uczniéw —monitor dotykowy.

3. ,,Brzydkie kaczatko” — omowienie wybranych elementow $wiata przedstawionego w basni.

4. Wypowiedzi opisujace gtownego bohatera na podstawie fragmentow lektury i podanego stownictwa.
5. Smutne, mate kaczatko — rozwazania na temat uczu¢ brzydkiego kaczatka i zapisanie na monitorze
dotykowym.

6. ,,Nie smu¢ sig, przyjacielu!” — ustne i pisemne wypowiedzi zainspirowane stowem tolerancja

w odniesieniu do losow brzydkiego kaczatko- film z mini wyktadem na monitorze dotykowym.
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7. Czy to kacze, czy kaczatko? — ¢wiczenia w pisaniu wyrazow z g i ¢.

8. Dodawanie i odejmowanie setek w zakresie 1000 — rozwigzywanie zadan — program .matematyczny -monitor
dotykowy.

9..,,Czego nas uczy basn o brzydkim kaczatku” — podzial na grupy, jednoczesny rysunek kazdej z grup przy
monitorze dotykowym.

SRODKI DYDAKTYCZNE

Zcz.35.66-67,PM cz. 2. 28, M cz. 2s. 36-37, mapa Europy, lektura H. Ch. Andersena ,,Brzydkie kaczatko”,
stowniki, encyklopedie, tablica interaktywna, kartki z okresleniami elementoéw basni, kartki z nazwami
bohaterow réznych basni Andersena, kartki z okresleniami cech bohatera, duzy arkusz papieru, karteczki z
nazwami statych elementow listu, kartki z wyrazami z ¢ i ¢, gazety; dodatkowo:kartki, otowki, kostki do gry,
kartki rysunkowe, kredki, farby, wycinanki, klej, nozyczki.

PRZEBIEG ZAJEC

1. ,,Dokoncz tytul basni” — zabawa w skojarzenia.

Nauczyciel wymienia pierwsze cztony tytulow basni H. Ch. Andersena, a dzieci dopowiadajg. Krolowa...
(Sniegu), Dziewczynka... (z zapatkami), Dzielny olowiany... (zotnierz), Ksiezniczka na... (ziarnku grochu),
Pasterka i... (kominiarczyk), Nowe szaty... (cesarza), Kalosze... (szcze$cia), Mafa... (syrenka), Brzydkie...
(kaczatko).

2. Hans Christian Andersen — gromadzenie informacji o autorze i jego tworczosci.

Wyjasnienie pojecia basn.

* Dzieci prezentuja przygotowane informacje o autorze poparte ilustracjami i egzemplarzami jego utworoéw —
monitor dotykowy

» Zorganizowanie wystawki ksigzek H. Ch. Andersena.

* Pisanie wspolnej notatki o pisarzu: Hans Christian Andersen zyt ponad 200 lat temu w Danii. Pochodzil 2
biednej rodziny. Duzo czytal i stuchal opowiesci babci. Gdy miatl 14 lat, wyjechal do Kopenhagi. Dzigki
zyezliwym ludziom i opiekunom skoriczyt szkole. Probowat pisacé wiersze, sztuki teatralne, a takze opowiadania i
powiesci. Stawe i uznanie zyskat dzigki basniom (komiks- tablica interaktywna).

» Wskazanie na mapie Europy Danii i Kopenhagi. Okreslenie odlegtosci dzielacej Danig i Polske

(blisko, daleko, dzieli nas morze) — tablica interaktywna.

* Wyjasnienie znaczenia stowa basz na podstawie stownikow i encyklopedii. Dzieci szukaja w stownikach i
encyklopediach hasta basn pod kierunkiem nauczyciela , pozniej wyszukuja w Internecie informacje o basni i
poréwnuja z zapisami- tablica interaktywna. Proba ustalenia motywow wedrownych i elementow §wiata
przedstawionego w basniach wg kategorii, np. czas zdarzen — dawno temu (najczgsciej podawany na poczatku
basni); miejsce — blizej nieokreslone (najczesciej zamek, patac, krolestwo, uboga chata, las); bohaterowie —
rodzina krdlewska, sieroty, zte macochy; postacie fantastyczne — krasnoludki, wrézki, wielkoludy, malutcy,
czarownice, baby jagi; postacie zwierzece — smoki, potwory, pospolite zwierzeta o nadprzyrodzonych
umiejetnosciach; cudowne przedmioty, budowle o nadprzyrodzonych mocach, eliksiry; dobro pokonuje zto,
szczgsliwe zakonczenie (w basniach ludowych, rzadziej w basniach Andersena)

W celu utatwienia zadania nauczyciel moze umiescic na tablicy kartki z wyzej wymienionymi elementami, ktore
dzieci beda mogty grupowac w kategorie. Podczas porzadkowania danych elementéw, dzieci moga podawac ich
przyktady z poznanych basni.

* Ulubione basnie H. Ch. Andersena — wypowiedzi dzieci o poznanych basniach autora.

3. ,,Brzydkie kaczatko” — oméwienie wybranych elementow $wiata przedstawionego

w basni.

* Przegladanie ksigzek H. Ch. Andersena lub tomow basni, w ktorych znajduje si¢ basn ,,.Brzydkie kaczatko™.
Porownywanie szaty graficznej roznych wydan i thumaczen.

* Stuchanie stuchowiska. Zapisanie metryczki utworu-tablica interaktywna

» Swobodne wypowiedzi dzieci na temat samodzielnej lektury basni.

* Proba odnalezienia w utworze charakterystycznych cech basni (zwierzg¢ta oraz inne elementy

przyrody maja ludzkie cechy, dobro zwyci¢za zto, szczgsliwe zakonczenie).

* Okreslenie elementow §wiata przedstawionego w basni: proba ustalenia czasu zdarzen i miejsc,w ktorych si¢
rozgrywaly.

* Nauczyciel umieszcza na tablicy ilustracje lub kartki z nazwami popularnych bohaterow basni



Andersena. Sposrod tej rozsypanki uczniowie wybieraja postacie z omawianej basni. Z kolei

z tej waskiej gromadki wyodrebniajg gtéwnego bohatera (tutaj jest to tez bohater tytulowy) i pozostatych.

* Porzadkowanie ilustracji przedstawiajacych wydarzenia z basni we wlasciwej kolejnosci

i wspolne nadawanie im tytutow.

* Losy kaczatka — opowiadanie fragmentami przygod kaczatka na podstawie ilustracji, planu zdarzen i
przeczytanej lektury. Opowiadanie mozna zrealizowa¢ metoda pajeczynki (siedzimy z dzie¢mi w kregu z
kiebkiem wtoczki, nawijamy nitke na palec, opowiadamy krotki odcinek basni i puszczamy kigbek do nastepnej
osoby).

4. Wypowiedzi opisujace gldownego bohatera basni na podstawie fragmentow lektury i podanego
slownictwa.

 Nauczyciel pokazuje na tablicy kartki z wyrazami opisujacymi glownego bohatera lektury: brzydki, szary,
zgrabny, duzy, biale piora, dluga szyja, dostojny, niepozorny, niezgrabny ,wdzieczny, tadny, mata glowa,
skromny, smutny, samotny, bojazliwy. Dzieci grupuja je, dzielac na okreslenia brzydkiego kaczatka i okreslenia
picknego tabedzia. Zwrocenie uwagi na wyraz skromny i umieszczenie kwadratu z tym stowem pomiedzy
obiema grupami.

* Wyszukiwanie w basni fragmentow potwierdzajacych podziat cech.

* Ustne opisy tytutowego bohatera.

5. Smutne, male kaczatko — rozwazania na temat uczu¢ brzydkiego kaczatka.

* JLabedzie” — zabawa w kregu ze $§piewem . Nieparzysta liczba uczestnikow stoi w kregu i $piewa pierwsza
zwrotke piosenki poprzez tablice interaktywna):

Po szerokim stawie, stawie, plywajq tabedzie, ptywajq tabedzie.

Kto pary nie znajdzie, ten niezdarg bedzie. Kto pary nie znajdzie, ten niezdarq bedzie.

Po zaspiewaniu zwrotki dzieci staraja si¢ szybko potaczyé w pary. Osoba bez pary wchodzi

do $rodka kregu, a dzieci kontynuuja $piew:

Mamy, mamy niezdare takiego, niezdare takiego.

Co nie umial znalezé przyjaciela swego, co nie umial znalez¢ przyjaciela swego.

Labedz dotacza do kregu i zabawa trwa.

» Wypowiedzi o uczuciach, jakie towarzyszyly dzieciom, kiedy staty same w kole. Odniesienie tych uczu¢ do
emocji brzydkiego kaczatka.

» Wypowiedzi na temat postaw innych zwierzagt wobec kaczatka i proba ich uzasadnienia. Ocena zachowania
bohaterow lektury.

« Jak zwierzeta traktowaty bohatera basni? — uzupehianie zdan czasownikami w odpowiedniej formie.

» Nazywanie uczu¢, jakie towarzyszyty brzydkiemu kaczatku — argumentowanie przyktadami z basni. Proba
wyszukiwania analogii w codziennych sytuacjach przezywanych przez dzieci.

* Wyszukiwanie wyrazow okreslajacych uczucia bohatera — odczytanie pytania i udzielenie pisemnej
odpowiedzi.

* Dlaczego brzydkie kaczatko miato smutne dziecinstwo? — dyskusja klasowa.

6. ,,Nie smué sie, przyjacielu!” — ustne i pisemne wypowiedzi zainspirowane pojeciem

tolerancja w odniesieniu do loséw brzydkiego kaczatka.

* Tolerancja — wyjasnienie pojecia (poszanowanie pogladow, zachowan i cech innych ludzi, wyrozumiatos¢,
zrozumienie, akceptacja). Przyktady tolerancji na podstawie wlasnych doswiadczen z zycia oraz sytuacji z
lektury.

* Podkreslenie znaczenia szacunku dla odmiennego wygladu zewngetrznego czy stroju — odniesienie do sytuacji
brzydkiego kaczatka i wtasnych doswiadczen.

« ,Pocieszamy brzydkie kaczatko” — zabawa dramowa. Chetne dziecko wciela si¢ w role brzydkiego kaczatka, a
pozostali pojedynczo lub razem podchodza do niego i pocieszaja je, probuja rozweseli¢, doda¢ mu otuchy.

* Przypomnienie struktury listu. Nauczyciel w monitorze dotykowym umieszcza arkusz z liniami i pustymi
okienkami pozostawionymi na: miejscowos$¢ i date, nagtdwek powitalny, podpis. Dzieci ustalajg, co powinno
by¢ w miejscu okienek i umieszczajg tam kartki z wlasciwymi nazwami (moga tez wpisa¢ wlasciwe elementy).
Przypomnienie zasady pisania zwrotow do adresata wielkg litera.

* Pisanie w swoim imieniu listu do wybranej postaci z basni, ktéra odtracata brzydkie kaczatko.

Ocena jej zachowania i podanie wskazowek, jak powinna postgpowac.



7. Czy to kacze, czy kaczatko? — éwiczenia w pisaniu wyrazéw z ¢ i ¢.

Dzieci wyszukuja na monitorze dotykowym nazwy miodych zwierzat: ciele, cielgtko, kacze, kaczqtko, kocig,
kocigtko, kurcze, kurczqtko, piskle, pisklgtko, prosie, prosigtko, szczenie, szczeniqtko, zwierze, zwierzgtko,
Zrebie, Zrebigtko, lisie, lisigtko, sarnie, sarnigtko itp.

» Na umowiony sygnal tacza si¢ w pary, analizujg zapis wylosowanych wyrazéw i dzielg si¢ swoimi
spostrzezeniami na forum klasy.

* Dopisywanie zdrobnien z ¢ na koncu do nazw mtodych zwierzat. Zwrdocenie uwagi na wymiang ¢ Na g.

8. Dodawanie i odejmowanie setek w zakresie 1000 — rozwiazywanie zadan.

+ Cwiczenia rachunku pamigciowego:

— Liczenie setkami w zakresie 1000. Nauczyciel wydaje polecenia, a uczniowie zapisuja odpowiedzi na
monitorze dotykowym i pokazuja: Wymien wszystkie setki ponizej 500. Ile wynosi ich suma?

Wymien najwigkszq i najmniejszq liczbe o petnych setkach ponizej 1000. Jaka jest ich roznica?

Wymien setki bedqce sqsiadkami liczby 300. Jaka jest ich suma? Wymien setki bedqgce sgsiadkami liczby 700.
Jaka jest ich roznica?

— Jaka to liczba? — zgadywanka matematyczna. Uktadanie zagadki liczbowe;.

Rozwigzywanie ztozonych zadan zwigzanych z obliczaniem dtugo$ci wyrazonej w centymetrach, metrach
milimetrach przy uzyciu linijki w monitorze dotykowym..

* Rozwigzywanie zadan — obliczanie odlegtosci wyrazonych w kilometrach, obliczenia pieni¢zne

w zakresie 1000.

* Dodawanie i odejmowanie setek w zakresie 1000 — obliczenia trzech liczb w jednym zapisie na monitorze
dotykowym.

* Pisanie liczb stowami — rozwigzywanie krzyzowki z hastem-tablica interaktywa.

9. ,,Czego nas uczy basn o brzydkim kaczatku” — refleksje w kregu na podsumowanie dnia.

* Nauczyciel czyta koncowy fragment basni H. CH. Andersena ,,Brzydkie kaczatko™: ,,Wtedy ptak poczul si¢
zmieszany z radosci: schowal glowe pod skrzydla i sam nie wiedzial, co siez nim dzieje; zbyt byt szczesliwy, ale
weale nie dumny, gdyz dobre serce nie bywa nigdy pyszne...” zamieszczony na monitorze dotykowym

* Dobre serce nie bywa nigdy pyszne — wypowiedzi dzieci wyjasniajace przestanie basni.

» Konczenie zdania: Dzisiaj hauczylam sie/nauczytem sie...

DODATKOWE SYTUACJE DYDAKTYCZNE
. Najblizej do 100 — gra matematyczna-tablica interaktywna.

& »Dalsze losy brzydkiego kaczatka” wykonanie komiksu- tablica interaktywna .
Dzieci wymyslaja i rysuja dalsze losy brzydkiego kaczatka w formie 4 komiksowych scenek. Na koniec
prezentuja i opowiadajg dalsze losy tabedzia.

.1 Z brzydkiego piekne — praca plastyczna tablica interaktywna. Nauczyciel rysuje na tablicy cyfre 2 i
proponuje dzieciom wykonanie tabedzia na podstawie tego wzoru, w dowolnej formie. Dzieci zastanawiajg sie,
co mozna dorysowac, jakie figury geometryczne przyczepi¢, domalowac, aby przeksztalci¢ cyfre 2 w pigknego
tabedzia. Potem samodzielnie rozpoczynaja prace

od narysowania na swoich kartkach dwojki na papierze.

* Prezentacja, omowienie i wystawa prac.



